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4 [15]
Angriffsbonus

+0
Rettungswurf

14
Erfahrung

0

Schaden

AUSRÜSTUNG

Waffe Langschwert

Rüstung Brünne

Schild Schild

Gepäck Rucksack (15 kg), 3× Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3×
Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 0 GM

BONI

Nahkampf +1 Fernkampf +1

TP je Würfel +1 RK-Bonus +1

DAZUGEKOMMEN  nichts Neues

Sein Vater hielt vierzig Jahre lang einen Grenzposten und starb als das, was er mit zwanzig gewesen war.
Varric hat die Brünne geerbt und die Überzeugung, dass Beständigkeit eine Tugend sei. In Schwarzfels
hört man das anders: Dort heißt es, wer nichts wagt, hat nichts zu verlieren, und wer nichts zu verlieren hat,
taugt nicht ins Moor.

Varric Feldwacht
Kämpfer der Stufe 1 · Mensch · Neutral · EP-Bonus +5%
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4 [15]
Angriffsbonus

+0
Rettungswurf

13
Erfahrung

2.000

Schaden

AUSRÜSTUNG

Waffe Langschwert

Rüstung Brünne

Schild Schild

Gepäck Rucksack (15 kg), 3× Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3×
Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 500 GM

BONI

Nahkampf +1 Fernkampf +1

TP je Würfel +1 RK-Bonus +1

DAZUGEKOMMEN  nichts Neues

Das Moor nimmt zuerst die Stiefel, dann die Geduld. Nach drei Wochen zwischen Torf und Nebel kennt
Varric die Namen aller, die mit ihnen hinausgegangen und nicht zurückgekommen sind, und er hat
angefangen, sie aufzuschreiben. Die anderen halten das für Schwermut. Es ist Buchhaltung.

Varric Feldwacht
Kämpfer der Stufe 2 · Mensch · Neutral · EP-Bonus +5%
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4 [15]
Angriffsbonus

+1
Rettungswurf

12
Erfahrung

4.000

Schaden

AUSRÜSTUNG

Waffe Langschwert

Rüstung Brünne

Schild Schild

Gepäck Rucksack (15 kg), 3× Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3×
Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 650 GM

BONI

Nahkampf +1 Fernkampf +1

TP je Würfel +1 RK-Bonus +1

DAZUGEKOMMEN  nichts Neues

In den Hügelgräbern fiel die Decke, und Delg lag darunter. Varric grub, bis seine Hände nicht mehr
zugriffen, und Cassia grub weiter, als er aufhörte. Zwei Tage. Seither weiß er, dass er nicht der Zäheste in
dieser Gesellschaft ist, und er hat aufgehört, so zu tun.

Varric Feldwacht
Kämpfer der Stufe 3 · Mensch · Neutral · EP-Bonus +5%
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3 [16]
Angriffsbonus

+2
Rettungswurf

11
Erfahrung

8.000

Schaden

AUSRÜSTUNG

Waffe Langschwert

Rüstung Kettenhemd

Schild Schild

Gepäck Rucksack (15 kg), 3× Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3×
Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 800 GM

BONI

Nahkampf +1 Fernkampf +1

TP je Würfel +1 RK-Bonus +1

DAZUGEKOMMEN  Kettenhemd (gekauft)

Er hat das Kettenhemd von einem Händler in der Unterstadt gekauft, der ihm versicherte, der Vorbesitzer
sei eines natürlichen Todes gestorben. Varric hat nicht gefragt, welcher. Die Brünne seines Vaters hängt
seitdem über dem Bett, und er nimmt sie nicht mit, weil er weiß, dass er sie sonst anziehen würde.

Varric Feldwacht
Kämpfer der Stufe 4 · Mensch · Neutral · EP-Bonus +5%

1 2 3
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0 [19]
Angriffsbonus

+2
Rettungswurf

10
Erfahrung

16.000

Schaden

AUSRÜSTUNG

Waffe Langschwert

Rüstung Plattenpanzer +1

Schild Schild

Gepäck Rucksack (15 kg), 3× Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3×
Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 950 GM

Magisches Plattenpanzer +1

BONI

Nahkampf +1 Fernkampf +1

TP je Würfel +1 RK-Bonus +1

DAZUGEKOMMEN  Plattenpanzer +1 (gefunden)

Der Plattenpanzer lag im Steinhöllen-Kerker in einer Kammer ohne Ausgang, auf einem Mann, der noch
darin steckte. Er passt, als wäre er gemacht worden, und Varric hat drei Nächte gebraucht, bis er darin
schlafen konnte. Was den Vorbesitzer in die Kammer gebracht hat, steht nicht an den Wänden.

Varric Feldwacht
Kämpfer der Stufe 5 · Mensch · Neutral · EP-Bonus +5%

1 2 3 4
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0 [19]
Angriffsbonus

+3
Rettungswurf

9
Erfahrung

32.000

Schaden

AUSRÜSTUNG

Waffe Langschwert

Rüstung Plattenpanzer +1

Schild Schild

Gepäck Rucksack (15 kg), 3× Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3×
Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 1.100 GM

Magisches Plattenpanzer +1

BONI

Nahkampf +1 Fernkampf +1

TP je Würfel +1 RK-Bonus +1

DAZUGEKOMMEN  nichts Neues

Sie haben unten drei Kammern gefunden und jede davon ausgeräumt, und es war mehr, als die
Gesellschaft je auf einmal heraufgetragen hat. Vor der vierten Tür hat Varric abgebrochen. Die anderen
rechneten vor, was dahinterliegen könnte; er rechnete vor, wie viele von ihnen den Rückweg noch tragen
konnten. Es war das dritte Mal, dass er umkehren ließ, und das erste Mal, dass ihm jemand böse war.

Varric Feldwacht
Kämpfer der Stufe 6 · Mensch · Neutral · EP-Bonus +5%

1 2 3 4 5
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0 [19]
Angriffsbonus

+4
Rettungswurf

8
Erfahrung

64.000

Schaden

AUSRÜSTUNG

Waffe Langschwert

Rüstung Plattenpanzer +1

Schild Schild

Gepäck Rucksack (15 kg), 3× Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3×
Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 1.250 GM

Magisches Plattenpanzer +1, Ring der
Säugetierbeherrschung

BONI

Nahkampf +1 Fernkampf +1

TP je Würfel +1 RK-Bonus +1

DAZUGEKOMMEN  Ring der Säugetierbeherrschung
(gefunden)

Auf Hohenfels lernte er, dass Tiere ihn seit dem Ring nicht mehr ansehen wie vorher — die Hunde der
Feste wichen ihm aus, die Pferde nicht. Er trägt ihn selten und spricht nicht darüber. Was ihn beschäftigt, ist
die Frage, ob die Dinge auf ihn hören, weil er es will, oder weil sie etwas an ihm riechen, das er selbst nicht
kennt.

Varric Feldwacht
Kämpfer der Stufe 7 · Mensch · Neutral · EP-Bonus +5%

1 2 3 4 5 6
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-2 [21]
Angriffsbonus

+5
Rettungswurf

7
Erfahrung

128.000

Schaden

AUSRÜSTUNG

Waffe Langschwert

Rüstung Plattenpanzer +1

Schild Schild +2

Gepäck Rucksack (15 kg), 3× Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3×
Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 1.400 GM

Magisches Plattenpanzer +1, Ring der
Säugetierbeherrschung, Schild +2

BONI

Nahkampf +1 Fernkampf +1

TP je Würfel +1 RK-Bonus +1

DAZUGEKOMMEN  Schild +2 (gefunden)

Auf Xyntillan deckte er zum ersten Mal jemanden, der ihm wichtiger war als er selbst, und stellte fest, dass
der Schild dafür gemacht ist und er nicht. Elaria hat ihm danach erklärt, dass sie an eine Grenze gestoßen
sei, hinter die sie nicht komme, so viel sie auch lese. Varric hat geantwortet, er kenne das von seinem
Vater. Sie hat darüber nicht gelacht.

Varric Feldwacht
Kämpfer der Stufe 8 · Mensch · Neutral · EP-Bonus +5%

1 2 3 4 5 6 7
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-2 [21]
Angriffsbonus

+6
Rettungswurf

6
Erfahrung

256.000

Schaden

AUSRÜSTUNG

Waffe Langschwert

Rüstung Plattenpanzer +1

Schild Schild +2

Gepäck Rucksack (15 kg), 3× Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3×
Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 1.550 GM

Magisches Plattenpanzer +1, Ring der
Säugetierbeherrschung, Schild +2

BONI

Nahkampf +1 Fernkampf +1

TP je Würfel +1 RK-Bonus +1

DAZUGEKOMMEN  nichts Neues

Der Alte Friedhof liegt über etwas, das größer ist als er, und das ist das erste Mal, dass Varric an einem Ort
steht und ihn nicht abschätzen kann. Er hat Wynne gebeten, den Rückweg zweimal zu gehen und beide
Male aufzuschreiben. Sie hat gefragt, ob er ihr nicht traue. Er hat gesagt, er traue dem Weg nicht.

Varric Feldwacht
Kämpfer der Stufe 9 · Mensch · Neutral · EP-Bonus +5%

1 2 3 4 5 6 7 8
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-2 [21]
Angriffsbonus

+7
Rettungswurf

5
Erfahrung

350.000

Schaden

AUSRÜSTUNG

Waffe Langschwert

Rüstung Plattenpanzer +1

Schild Schild +2

Gepäck Rucksack (15 kg), 3× Wegrationen (Tag),
Wasserschlauch, Feuerstein und Stahl, 3×
Fackel, Hanfseil (15 m)

Reisekasse 1.700 GM

Magisches Plattenpanzer +1, Ring der
Säugetierbeherrschung, Schild +2

BONI

Nahkampf +1 Fernkampf +1

TP je Würfel +1 RK-Bonus +1

DAZUGEKOMMEN  nichts Neues

Es war der größte Fund ihrer Laufbahn, und Varric hat nichts davon behalten, was er nicht vorher schon
getragen hätte. Was ihn beschäftigt, steht in seinem Buch: Zehn sind in das Mausoleum hinabgestiegen
und zehn wieder herauf — die erste Zeile seit Jahren, die aufgeht. Er sagt, er gehe nicht noch einmal
hinunter. Diesmal glaubt man ihm, und keiner weiß, ob aus Erleichterung oder aus Sorge.

Varric Feldwacht
Kämpfer der Stufe 10 · Mensch · Neutral · EP-Bonus +5%

1 2 3 4 5 6 7 8 9
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